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Logisk struktur. Kognitivt lugn. Genomarbetad kvalitet.

Tack for att du valt material frin arbetsblad.se. Allt material dr pedagogiskt hantverk, specifikt fram-
taget fran grunden och utvecklat for svenska férhéallanden.

Pedagogiska tankar och koppling till laroplanen 55‘
Arbetsbladen ar utformade enligt det jag kallar tvadimensionell funktio- [,f; ?é‘é@
nalism: en ren och avskalad design som minimerar kognitiv belastning, 5 9 () 4
sparar black och later fokus ligga pa den pedagogiska uppgiften. kIUer; Och f3 ett

2 Inip
Tanken ar att skapa ett medvetet minimalistiskt uttryck dar form och @-wﬁ,‘@ S55pel

innehall samverkar for att stodja koncentration och arbetsro, minska
visuella distraktioner och ge utrymme for en grundldggande aspekt av
larande: kopplingen mellan hand, 6ga och hjarna.

Mycket av materialet bygger pa fardighetstraning, upprepning och igen-

kénning — arbetsséitt som ligger i linje med laroplanens betoning av befdstande, progression och langsiktigt
larande. Jag tror inte pa spelifiering och externa beléningssystem, men vardeséatter sdklart den inre moti-
vationen och pedagogiken som kan finnas i ett bra spel. Malet ar att locka fram den inneboende glidjen
i aha-upplevelser, kunskaper och fardigheter, och bygga en grund foér vidare utveckling.

Arbetsbladen ar avsedda att anvindas som ett komplement till ldrarledd undervisning och gemensamma
genomgangar. Hoppas att de kommer till god nytta!

Licens och upphovsritt

Allt material ar skyddat enligt upphovsrattslagen. Kép av detta material ger dig en personlig och en-
skild foraldra-/lararlicens for anvindning i din egen familj/elevgrupp. Utskrifter och kopiering far
ske obegriansat for egna elever. Delning med andra &r inte tilliten, materialet far inte heller modifieras,
dndras eller sdljas vidare. Se till att informationen i sidfoten finns kvar.

Det hjélper enormt i arbetet med nya arbetsblad om filerna inte sprids hej vilt — hénvisa istéllet alla
intresserade till arbetsblad.se; det géiller inte minst for gratismaterial. Det ar viktigt att vi respekterar
och vérdesétter varandras arbete.

Hej! Det ar jag, Bo Konig, som star bakom arbetsblad.se. Jag ér tvabarnsfar, civil-
ingenjor, lundabo, motvilligt fortjust i IXTEX och har tidigare arbetat som bland annat
webbutvecklare, Gversittare och gymnasieldrare.

Alla synpunkter, fragor, forslag pa forbattringar eller énskemal om specifika teman ar
varmt vilkomna. Speciella skol- eller kommunlicenser samt olika unika anpassningar av
innehall och utseende (med logotyper etc.) loser jag med gliddje. Kontakta mig via e-post:
info@arbetsblad.se.

Tack, igen. Ditt stod och din feedback ar avgérande for utvecklingen.
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SUMMA SUMMARUM

Ett klassiskt tarningsspel

Summa Summarum &ar ett vialkant och mycket gammalt spel (&ven kallat Shut the Box) som tranar
grundlaggande fardigheter i addition. Genom en kombination av strategi och méngdtraning utvecklas
formagan att se monster i tal och snabbt utfora berdkningar i huvudet. Taluppfattning och partitionering
av tal kombinerat med gladje.

Antal spelare: 1-manga (men fler dn fyra &r kanske lite val manga).

Material: Tva sexsidiga tdrningar (finns dven pa slatdrning.nu), penna och protokol-
larket pa sida 4 i detta dokument.

Malgrupp: Grundskolan och édldre. Utmérkt for lagstadiet.

Forberedelser och regler

o Skriv ut protokollarket (sida 4 i detta dokument). Ta fram tva sexsidiga tarningar och en penna.

e Du kan ocksa anvianda var gratis onlinetérning pa slatarning.nu

e Pa varje rad finns sifferrutor | 1 | till @ som ska kryssas 6ver. Sl& med térningarna och addera 6gonen.

e Kryssa 6ver en eller flera lediga rutor vars siffror tillsammans ger aktuell tdrningssumma.

Exempel: Om du slar 9 kan du kryssa ruta @, eller +, eller @++ etc.

¢ Sla sedan tidrningarna igen och fortsitt pa samma sétt.

e Din omgang fortsdtter sé ldnge du kan ”bygga” tdrningssumman med de lediga sifferrutor som finns
kvar. Nar summan inte langre gar att bilda ar spelarens omgang Gver.

¢ Poidngriakning: Rikna samman de siffror som inte har kryssats 6ver. Skriv summan i omgéngens
podngruta narmst till hoger.

e Addera omgangens poéng till din tidigare totalpoédng och skriv in den nya totalpoédngen i rutan lingst
till hoger.

¢ Vem aker ut? De spelare som nar en totalsumma péa 50 poang eller mer aker ur leken. Den spelare
som &r kvar sist vinner!

e Om alla kvarvarande spelare hamnar éver 50 i samma omgang vinner den som har lagst totalsumma.

¢ Summa Summarum: Om du lyckas kryssa 6ver samtliga sifferrutor i en omgang far du Summa
Summarum och vinner spelet omedelbart! (Skulle flera spelare fa detta i samma omgéng delas vinsten
— det hander vildigt sillan, sa ett extra grattis i sa fall!)

Summa Summarum

© 2026 ARBETSBLAD.SE
Sida 1

5 E
L
0|

LA
1
et



Ett forklarande exempel

Anne och Bo ska spela Summa Summarum mot varandra. De har férberett sig genom att plocka fram
tva tédrningar och en penna samt skrivit ut ett tomt poéngblad (sida 4 i detta dokument). Anne fyller ar
tidigare pa aret 4n Bo, sa hon far borja omgangen. Forst skriver hon sitt namn pa strecket.

A

Sla med tva tidrningar och addera 6gonen. I vart exempel slar Anne [J och [ och far alltsa tér-
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ningssumman 3 4+ 5 = 8.

Kryssa 6ver en eller flera lediga rutor vars siffror tillsammans ger aktuell tarningssumma.

Anne véljer att kryssa over sifferruta .

Sla sedan tarningarna igen. Denna gang far Anne & och E3. Hon ska alltsé kryssa over en eller flera
sifferrutor som ger tdrningssumman 5+ 6 = 11. Anne véljer att kryssa over sifferruta |4 | och .

X[ e ) i
Fortsatt sla med tiarningarna tills du far en tarningssumma som inte gar att ’bygga” genom
att kryssa Over sifferrutor. Nésta gang slar Anne () och () och kryssar 6ver | 1| och @

X s XXX AT

Dérefter slar Anne (J och [J och far alltsd tédrningssumman 1 + 3 = 4. Det finns dock inget sitt att
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kryssa Over lediga sifferrutor som ger summan 4: ar redan 6verkryssad. 1 + 3 = 4 men ar redan
overkryssad, och &ven om 2 4 2 = 4 sa fir man inte kryssa 6ver |2 | mer &n en gang.

Nar det inte gar att hitta lediga sifferrutor som ger tirningssumman ar spelarens om-
gang over. Rikna samman omgangens poidng genom att summera talen i de rutor som inte
kryssats 6ver och skriv omgangssumman i den forsta rutan till h6ger. Addera omgangssum-
man till den tidigare totalsumman och skriv den nya totalsumman i totalsummarutan allra
langst till hoger.

Anne har alltsd spelat fardigt denna omgang, och hon har fyra rutor som inte kryssats Gver: , ,
och @ Det gor att hennes omgéangssumma ar 2+ 345+ 6 = 16. Hon skriver in 16 i summarutan till
hoger, och eftersom det dr forsta omgéngen (dvs. hennes tidigare totalsumma &r 0) s& skriver hon dven
16 i totalsummarutan langst ut till hoger.

X5 XXX /€ ] <7

Anne ar fardig for denna omgéng, och lamnar 6ver tarningarna till sin motspelare Bo.

f

Summa Summarum
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Bo skriver sitt namn pa nésta lediga linje och slar tdrningarna: (& och B8, sa tdrningssumman 5+ 6 = 11.
Han véljer att kryssa Gver och @:

2 |3 X5 s [ XIXIX /€ [

1121 3] 4 71819

i

Bo fortsatter och slar (-] och £3 (han kryssar 6ver @), dérefter (J och [ (han kryssar 6ver |2 | och ) och
sedan (7 och (3 (han kryssar 6ver )

2B X s XXX [7é /€
L XL XXX s (X

Nu ar summan for de rutor som Bo inte har kryssat 6éver 1 + 3 + 8 = 12, sa om han slar i nésta

+

slag sd kan han kryssa over alla rutor och far da Summa Summarum. Mycket spdnnande! Men — tyvérr
for Bo sa slar han och kan inte kryssa 6ver ndgon ruta alls, utan hans omgéng ar 6ver och han far
rakna ut och fylla i sin omgangssumma och totalsumma.

‘23>X56 [ & [ & ik
XGIXIXIXIX =X a2l Y«

Alla spelare har spelat och den férsta omgangen dr ddrmed klar.

i

Turen gér nu tillbaka till Anne, som boérjar nésta omgang med att fylla i sitt namn p& nédsta tomma rad.
Det finns nio nya sifferrutor som ska kryssas éver!

2] 3 X 51 6 ’ A A ik
X XXIXXIsI X [/ [T72] Yy
1 2 3 4 5 6 7 8 9 ik

Anne har 16 podng och Bo har 12. Eftersom man vill ha sé ldg podng som mdojligt ligger Bo bést till just

™

nu, men det ar ratt s jamnt — det ar den som forst samlat pa sig minst 50 poang som forlorar. Och om
Anne lyckas fa Summa Summarum s& vinner hon med en gang (nér Bo har spelat en omgéng till sa att
han ocksa far lika manga forsok).

Anne tar de tva tdrningarna i handen och rullar ut dem &6ver bordet fér att inleda sin nédsta omgang,
spelet har trots allt bara borjat ...

Mycket noje!

Summa Summarum
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