Kompiskedjan

Kompiskedjan &r ett enkelt spel som designats for att fardighetstrana tiokompisar. Genom att kombinera
logisk struktur med riskhantering (”push your luck”) skapas ett engagemang som kan strécka sig langre
dn med traditionella arbetsblad.

Observera att det behovs en tiosidig tarning (T10, 0-9) for att spela spelet! (Eller tva, for
regelvarianten Siffersumma.) Det finns pa slatdrning.nu — gratis, utan cookies, utan reklam.

Regler

o MaAl: Samla sd mycket podng som méjligt under tre omgangar, eller vinn
omedelbart genom att na sa langt att den sista, inringade rutan kryssas
6ver pa nagon rad.

e Spelets gang: SI& en T10 och hitta aktuell rad genom att berdkna
slagets tiokompis (t.ex. vid slag 7, spela pa rad 3). Kryssa over radens
forsta lediga ruta fran vénster.

e Omgang: Omgangen slutar niar du slar 0. Om det ar ditt forsta slag i
omgangen far du dock sla om.

o Poang: Nar omgangen ar slut: ringa in de kryss du gjorde i den omgangen
och skriv antalet i ratt podngruta (férsta rutan for forsta omgéangen, osv.).
Missa inte bonuskryssen ovanfér rutorna! Summera efter tre omgangar.

Regelvariant: Fresta lyckan

Efter varje lyckat slag kryssas en ledig ruta enligt reglerna, men déarefter véiljer spelaren att antingen
stanna (och far behalla alla poéng) eller fortsatta.

e Om spelaren fortsitter och slar 0 si nollas omgangens poang (forutom garantipoéngen). Rutorna
ringas in, men raknas inte.

o Eventuella garantipodng (smarutorna oéver ruta 1, 3, 5, 7) som tillhér rutor som har kryssats éver
i omgangen far man alltid rdkna, d&ven om man slar en nolla.

Regelvariant: Siffersumma (utmaning!)
Anvénd tva tiosidiga tdrningar (2 - T10, 0-9) och sla bada samtidigt.

o Anvéind siffersumman f6r de tva tdrningarna (ner till den digitala roten, 0-9) for att ta fram tio-
kompisen. (Om du t.ex slar 5 och 7 sa ar 54 7 = 12. Den digitala roten blir da 142 = 3.)

e Men! Om du slar 0 med ndgon av tdrningarna nollas omgangens poéang enligt regelvarianten Fresta

lyckan ovan.
Pedagogiska vinster

48> Relationell forstielse: Eleven trianar aktivt pa tiokompisar.
Strategiskt tankande: Introducerar grundlidggande sannolikhet och riskbedémning.

’\{@) Lgr22: Stodjer centralt innehéll kring taluppfattning, talens uppdelning och strategier for mate-
matiska berdkningar.
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Matematik: Protokoll Kompiskedjan



Valkommen till

ARBETSBLAD.SE

Logisk struktur. Kognitivt lugn. Genomarbetad kvalitet.

Tack for att du valt material frin arbetsblad.se. Allt material dr pedagogiskt hantverk, specifikt fram-
taget fran grunden och utvecklat for svenska férhéallanden.

Pedagogiska tankar och koppling till laroplanen 55‘
Arbetsbladen ar utformade enligt det jag kallar tvadimensionell funktio- [,f; ?é‘é@
nalism: en ren och avskalad design som minimerar kognitiv belastning, 5 9 () 4
sparar black och later fokus ligga pa den pedagogiska uppgiften. kIUer; Och f3 ett

2 Inip
Tanken ar att skapa ett medvetet minimalistiskt uttryck dar form och @-wﬁ,‘@ S55pel

innehall samverkar for att stodja koncentration och arbetsro, minska
visuella distraktioner och ge utrymme for en grundldggande aspekt av
larande: kopplingen mellan hand, 6ga och hjarna.

Mycket av materialet bygger pa fardighetstraning, upprepning och igen-

kénning — arbetsséitt som ligger i linje med laroplanens betoning av befdstande, progression och langsiktigt
larande. Jag tror inte pa spelifiering och externa beléningssystem, men vardeséatter sdklart den inre moti-
vationen och pedagogiken som kan finnas i ett bra spel. Malet ar att locka fram den inneboende glidjen
i aha-upplevelser, kunskaper och fardigheter, och bygga en grund foér vidare utveckling.

Arbetsbladen ar avsedda att anvindas som ett komplement till ldrarledd undervisning och gemensamma
genomgangar. Hoppas att de kommer till god nytta!

Licens och upphovsritt

Allt material ar skyddat enligt upphovsrattslagen. Kép av detta material ger dig en personlig och en-
skild foraldra-/lararlicens for anvindning i din egen familj/elevgrupp. Utskrifter och kopiering far
ske obegriansat for egna elever. Delning med andra &r inte tilliten, materialet far inte heller modifieras,
dndras eller sdljas vidare. Se till att informationen i sidfoten finns kvar.

Det hjélper enormt i arbetet med nya arbetsblad om filerna inte sprids hej vilt — hénvisa istéllet alla
intresserade till arbetsblad.se; det géiller inte minst for gratismaterial. Det ar viktigt att vi respekterar
och vérdesétter varandras arbete.

Hej! Det ar jag, Bo Konig, som star bakom arbetsblad.se. Jag ér tvabarnsfar, civil-
ingenjor, lundabo, motvilligt fortjust i IXTEX och har tidigare arbetat som bland annat
webbutvecklare, Gversittare och gymnasieldrare.

Alla synpunkter, fragor, forslag pa forbattringar eller énskemal om specifika teman ar
varmt vilkomna. Speciella skol- eller kommunlicenser samt olika unika anpassningar av
innehall och utseende (med logotyper etc.) loser jag med gliddje. Kontakta mig via e-post:
info@arbetsblad.se.

Tack, igen. Ditt stod och din feedback ar avgérande for utvecklingen.
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